 ШАХ
Стратегическа игра
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      2 играча
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      45 минути

Съдържание:   - 1 игрална дъска, 32 дървени фигури
Цел на играта: Да поставите краля на противника в шах, като по този начин го блокирате. "Шахмат" е израз, произлизщ от персийския "Shah mat", което означава "Кралят е мъртъв".

Перфектна игра за стимулиране на: Концентрация, стратегическо мислене.
Правила на играта: 
Играчите поставят шахматната дъска, така че в долния десен ъгъл да има бледорозов квадрат. Всеки играч има 16 фигури и подредени, както е показано на картинката.

Фигурите се подреждат симетрично за двамата играчи.

Придвижване на фигурите:
Жълтите фигури започват и след това играчите се редуват, като всеки играч премества по една фигура.

По време на играта фигурите се срещат с препятствия и трябва да спазват следните правила: Никоя фигура не може да се премести на квадрат, зает с фигура от същия цвят. От друга страна, фигура може да бъде преместена на квадрат, зает от фигура на противника. По този начин противниковата фигура е "заловена" и се отстранява от играта. Фигурите не могат да се прескачат, без значение от цвета. Всички фигури могат да залавят други фигури, по време на хода си (освен пешката).
1. Движения на топа: Топът се движи хоризонтално или вертикално, по права линия, през произволен брой незаети квадрати.

2. Движения на офицера: Офицерът се движи диагонално и няма ограничения в разстоянието за всяко движение.

3. Движения на царицата: Царицата е най-силната фигура в играта на шах и комбинира движението на топа и движението на офицера. Царицата може да се движи във всяка посока и през произволен брой незаети квадрати.

4. Движения на царя: Царят може да се движи във всички посоки като царицата, но само с по един квадрат на ход. Не може да бъде преместен на поле, където ще бъде под контрол (с други думи, да отиде на квадрат, на който може да бъде заловен). При непосредствена заплха царят е в “шах”. Тъй като не е позволено да поставяте или да оставяте царя си в шах, трябва незабавно да се противопоставите на атаката или чрез залавяне на атакуващата фигура, или чрез поставяне на друга фигура между царя и атакуващата фигура, или чрез преместване на царя. Когато нито един от тези ходове не е възможен, кралят е в “мат” и играта свършва. Царете на двамата играчи не могат да бъдат поставени на съседни квадрати.

5. Движения на кон: Конят има специален начин на движение - той се движи напред с 2 квадрата, след това се обръща наляво или надясно, за да отиде на друг квадрат, като прави L форма. Освен това, той може да прескача останалите фигури.

6. Движение на пешка: Пешката се придвижва само с по един квадрат напред, но атакува диагонално. Въпреки това, когато за първи път една пешка бъде преместена от първоначалната си позиция, тя има опция да премине две квадратчета напред. Пешката е единствената шахматна фигура, която не може да се движи назад. Всяка пешка, която достигне до последния ред, се заменя с друга фигура по избор на играча (с изключение на цар). Въпреки че обикновено се избира друга царица, възможно е да се замени пешка за кон, топ или офицер.
